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OS AVENTUREIROS 
OFICIAIS DA DB, DANDO 
ALGUMAS DICAS PARA 
ESTE VILÃO INICIANTE... 


Mestre Arsenal. Um infame clérigo da guerra, colecionador compulsivo de 
armas e armaduras mágicas. 

Baseado neste conceito absurdamente simples, surgiu nas páginas em preto e bran- 
co da arqueológica revista DRAGÃO BRASIL 1 (“Dragon”, na época) aquele que se 
tornaria nosso mais marcante personagem. Um vilão sem grandes complicações, sem 
passado, sem motivações complexas. Apenas um cara que acumula itens mágicos. Só 
isso. Seu objetivo, como NPC, era oferecer aos personagens jogadores uma chance de 
coletar novos itens mágicos derrotando Arsenal — ou então MANTER seus próprios 
itens, lutando contra a cobiça do clérigo da guerra. 

Mesmo assim, é engraçado como até hoje alguns leitores mais antigos insistem em 
dizer que “Mestre Arsenal é o mais interessante personagem da DB, nunca surgiu outro 
como ele”. Isso é realmente estranho. Durante estes quase cinco anos tivemos dúzias 
de outros NPCs com histórias muito mais elaboradas, ricamente descritos desde seu 
nascimento — entre eles a elfa-do-mar Lenora, o assassino Camaleão, o general 
bugbear Thwor lronfist... —, enquanto toda a “história” de Mestre Arsenal mal ocupava 
dois parágrafos! E o clérigo da guerra não é o único alvo do fenômeno: outros NPCs 
antigos, como o ladrão Andrus o Aranha (DB 42) e a maga Raven Blackmoon (DB 48), 
também com histórias curtas, recusaram-se teimosamente a cair no esquecimento. 

O fato é que DRAGÃO BRASIL criou um tipo de mitologia. Um verdadeiro panteão 
de heróis, vilões, criaturas, lugares e artefatos, todos ocupando um lugar especial na 
memória e no coração dos RPGistas. Isso nos fez pensar em reunir todos eles em um 
único cenário, um mundo medieval contendo as mais importantes criações da DB. Mais 
do que isso, esse mundo deveria trazer também novos e inesperados elementos para 
surpreender seus aventureiros. 

Assim nasceu o mundo de Arton. O mundo de TORMENTA. 

Mais que um cenário de fantasia medieval, TORMENTA é uma viagem ao passado 
e futuro da DB. Em suas páginas você vai recordar personagens clássicos, entender suas 
ligações com o mundo que os cerca, e descobrir tramas que serão desenroladas em 
novas aventuras que virão. Você vai encontrar desde heróis iniciantes como os Holy 
Avengers até lendas quase onipotentes como o Paladino, Vectorius, Talude, Thwor 
lronfist... e, claro, nosso tão querido Mestre Arsenal. 

Este é nosso presente para vocês, RPGistas do Brasil, por manter viva a memória de 
nosso trabalho. 
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DRAGÃO BRASIL (ISSN 1413- 
599X) é uma publicação mensal 
da trama Editorial Ltda, Ano IV, 
*50, maio de 1999, Todos os 
jogos e ilustrações são 
trademarks de seus respectivos 
autores, usados aqui com o 
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Todos os livros e jogos utilizados 
nesta publicação são uma 
gentileza da Forbidden Planet. 








Cai o mito! GURPS 
não é mais dificil 
e nem complicado! 
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Parece mentira! O jogo de RPG que 
tinha a fama de ser o mais complica- 
do de todos acaba de se tornar um 
dos mais simples e fáceis de aprender. 

Durante anos o sistema GURPS 


— "Generic Universal RolePlaying 


System” — foi um dos poucos RPGs 
em língua portuguesa disponíveis no 
Brasil, e com isso ganhou muitos adep- 
tos. Mesmo assim, o maior problema 
do jogo é seu assustador Módulo Bá- 
sico: 260 páginas, mais que suficiente 
para afastar novatos! Com tantos 
outros títulos disponíveis nos dias de 
hoje, GURPS não consegue atrair 
novos jogadores e perde terreno para 
Vampiro, AD&D, 3D&T e Ar- 
kanun. De fato, em algumas conven- 
ções de RPG, ele nem mesmo aparece 
entre os primeiros mais jogados. 

O fim de uma era? Nunca! Alguém 
resolveu tentar salvar GURPS — 
ninguém menos que Luiz Eduardo 


Só Três Regrinhas!!! 


Apesar da infinitude de regras no Módulo Básico de GURPS, estas são as únicas que você REALMENTE deve conhecer: 


1) Testes de Habilidade: usados quando você precisa testar QUALQUER habilidade de seu personagem 
(atributos, perícias...). Por exemplo, você pode testar sua força para evitar que uma porta pesada se feche, ou 
sua habilidade com espada para atingir um inimigo. Pora isso basta jogar 3 dados. Se a soma dos resultados 
é menor ou igual ao valor da habilidade, então você conseguiu. Caso contrário, você fracassou. 


2) Testes de Reação: feitos pelo Mestre para determinar a reação de um personagem controlado por ele 
(um NPC, “NonPlayer Character”) diante dos jogadores. Para saber qual foi a reação, o Mestre rola 3 dados 
e consulta a Tabela de Reação no livro de regras. Este teste é opcional; o Mestre sempre pode escolher ele mesmo 


qual será essa reação, sem rolar os dados. 


3) Avaliação de Dano: jogada feita para calcular ferimentos causados a um adversário durante uma luta. 
Cada arma ou anima! tem sua própria “fórmula” para calcular o dano. Por exemplo, 3D significa que devemos 
jogar 3 dados e o adversário sofrerá um número de pontos de dano igual ao da jogada; 3D + 1 significa jogar 
3 dados e somar 1 ao resultado final; 2D-2 significa lançar 2 dados e subtrair 2 do resultado final. 








Ricon, autor do célebre RPG O Desa- 
fio dos Bandeirantes. Aprovei- 
tando apenas as regras mais básicas 
do jogo (e também as comemorações 
de 500 anos do Descobrimento), Ricon 
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o elementos básicos 
como uma aventura-solo (um tipo de 
história-jogo que você joga sozinho), 
linguagem simples e uma aventura 
pronta para Mestres novatos, Mimi- 
GURPS é um jogo completo — mas 
nda funciona como introdução 
qo GURPS, da mesma forma que 
First Quest faz com AD&D. 

Mas como é possível condensar 0 
monstruoso Módulo Básico em um 
livreto de 40 páginas? O segredo foi 
sacrificar um pouco da liberdade para 
construir personagens. Em Mimi- 
GURPS, em vez das imensas listas 
de vantagens, desvantagens e períci- 
as do Módulo Básico, existem os Ti- 
pos de Personagem (ou “Templates”). 
Cada Tipo já contém um “pacote” de 
vantagens, desvantagens e perícias 
próprias. Em Descobrimento te- 
mos o Marujo, o Padre, o Soldado, o 
Índio, o Escravo e outras figuras co- 
muns nesse cenário. Ótimo recurso 
para construir personagens rapida- 
mente e sem esforço, os “Templates” 
já apareceram no suplemento impor- 
tado GURPS Undead. 

Mais que uma ferramenta preci- 
osa para ensinar História do Brasil, 
Mini-GURPS DdB deve criar uma 
nova geração de RPGistas — e tam- 
bém derrubar de uma vez o mito 
“GURPS é complicado demais”. 
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Nunca aconteceu antes! Três 
títulos fortes, todos sobre um 
mesmo gênero, chegando 
quase juntos! O gênero é o 
horror, e os jogos são Trevas 
| À 2º Edição, Ravenloft e 
E Vampiro 3º Edição. 

+ Bacanas Guide 

o E urprgendem os expositores! 
A IX Bienal do Livro do Rio de Janeiro, que um feito inédito para um RPG 
aconteceu de 20 de abril a 2 de maio no Rio Centro, nacional, Trevas já chega ao 
mostrou de uma vez por todas que o RPG está cescendo mercado com centenas de 
novamente. O stand da Devir foi o mais visitado emtodo cópias vendidas antecipada- 
o evento, eseu volume de vendas superou a Bienal de 97, mente. Ravenloft, o mundo 
com crise e tudo! Foram mais de 500 mil visitantes e em de horror gótico de AD&D, 
média 400 ônibus escolares por dia. 4 sempre foi mais ansiosamente 

O stand contou com mini-oficinas de Magic e duas esperado que Forgotten 
mesas de demonstração de RPGs, onde rolou AD&D, Realms e Mystara — os 
Vampiro, Era do Caos, GURPS e Toon. Otítulo mais dois únicos cenários lançados 
vendidofoi First Quest, imbatível como o campeão das pela Abril Jovem. E nosso 
Bienais, mas o grande destaque vai para o lançamento de Vampiro: a Máscara 
Mini-GURPS + O Descobrimento do Brasil — um dispensa apresentações — é 
estrondoso sucesso, principalmente entre pais e professores. atualmente o RPG mais jogado 
Oslivros-jogos também se mostraram revitalizados, assim do Brasil, e sua terceira edição 
comoo RPG Era do Caos da Akritóe o suplemento Guia troz mudanças que revolucio- 
de Armas 2º Edição da Daemon. 

Também no stand da Point HQ/Metrópolis, duas lojas 
especializadas do Rio, todos comemoraram o sucesso da 
Bienal. GURPS mostrou melhor desempenho que o 
Mundo das Trevas — coisa rara! Até mesmo o quase 
extinto Monstros teve desempenho admirável. 






Notícia extra-oficial. 
Até o final deste ano a 
Trama Editorial deve 
lançar duas séries 
mensais em quadri- 
nhos baseadas no 
mundo de Tormenta. 
Ambas terão roteiro de 
Marcelo Cassaro e 
desenhos de Erica 
Awano (Street 
Fighter) e André 
Vazzios (Lua dos | 
Dragões). | Lp 











Quem vencerá? À resposta 
parece nebulosa. Conseguindo 








nam o Mundo das Trevas. Vai 
ser uma verdadeira guerra 
entre estestítulos... 









Holy Avengers no traço 
mangá de Erica Awano 





Com sua recente estréia na Rede 
Record, Pikachu e sua turminha 
estão apenas começando a invadir 
o Brasil — mas os EUA ja foram 
totalmente conquistados. 
Pasmem, o jogo de cards 
colecionáveis baseado na série 
japonesa Pokemon é o terceiro 
mais jogado pelos americanos! 
Só perde para Magic e 

Star Wars. Se por alguma 
intervenção do destino a série de 
TV virar febre no Brasil (como os 
Cavaleiros do Zodíaco e outros), 
corremos um grande risco de ver 
esse jogo por aqui — porque 
Pokémon é um produto da 
Wizards of the Coast, mesma 
fabricante do Maggie. Pi-ka-chu! 


Trevas, Ravenloft 
e Vampiro: 
quem vencerá? 
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Existe um planeta onde mil aventuras começam a cada instante. 

Em sua superfície, super-heróis, guerreiros medievais, magos 
4 

poderosos e outras criaturas fantásticas lutam pela sobrevivência. 


PLANETA PROIBIDO - COMICS STORE 

Sua atmosfera única atrai semanalmente novidades nacionais e 

importadas em Quadrinhos, Revistas de Cinema e TV, Animes, 
“Mangás, Kits, Camisetas e muito mais para co ocar você em órbita. 

Mas, lembre-se, este planeta é permitido apenas àqueles de 
imaginação forte. 








viva esta aventura 


PLANETA PROIBIDO - COMICS STORE 
Coordenadas: 
Rua Riachuelo 1334 / Sala 103 
Porto Alegre / RS 
CEP: 90010-273 
Fone: (051) 228.3663 





Www.planetaproibido.com.br 
| a 





É eia de cum mine PT AD ei a o ceia 


[ALTERNATIVAS] 


| 
| 
| 
| 
| 


| 
E 





| 
| 


| Se você é um dos privilegiados 

| RPGistas com acesso a produtos | 
| importados, aqui estão as 

| novidades para a linha 

| Stor*Drive de Alternity, o 

| RPG de ficção espacial da TSR: 


Outbound: 

An Explorer's Guide 

Descrições de novos 

sistemas planetários e novos 
' mundos alienígenas para 

desafiar os heróis. 


' Threais from Beyond 

* Uma conspiração alienígena 
está surgindo! Novas raças 

| aliens, idéias para aventuras é 

| material de campanha. 


| Tangents 

| Um suplemento sobre Terras 
| paralelas, onde o Império 
' Romano nunca caiu, os 
dinossauros são a espécie 

| dominante, ou uma guerra 

| nuclear dizimou 90% da 

| população. Parece coisa de 

| Jornada nas Estrelas! 


| Storm at Eldala 

| Nos EUA existe um grande 

| mercado de livros com histórias 

| baseadas em cenários de RPG 

| (uma vergonha que isso não 

| aconteça aqui). Prosseguemas | 
| aventuras de Gabriel Connor | 
| na região de Verge, no universo | 
| de Star*Drive. Continuação do | 
| livro Starrise at Corrivale. 


| Starfall Anthology 
Mais literatura de RPG. 

| Umo coleção de histórias 
curtas de diversos autores, 
todas baseadas no universo 
de Star*Drive. 








E 3D&T for Windows 95 
- Arquivo Ajuda 
Nome: jRikuo “Magias: 
Caminho: 
átributos: Valor. (= 
FOGO: 


Figura... 
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HABILIDADE: [3 Ex » [UA 

Ê po o | A (Mr 
RESISTÊNCIA: 2 Padrão | 7 
La! adrão mo terna 


SRMSDURA: [2 
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” TREVAS: 


Sem Figura 
Vantagens “Perícias Adquirdas: 


Vantagens/Perícias disponíveis: FR FESTAS 
Resumo do Personagem: 


êtributos: 12 


Vantagens: 3 


1 Sobrevivência no Mar 
1 Ataque Especial 
1 Paralisia 


Membros Elásticos Na 
Membros Extras Lusto; 
Mestre “será A 


Paralisia 
Parceiro Desvantagens: 3 


E dad Magias: 0 


Total: 12 





Desvantagens disponíveis: Desvantagens adquiridas: 


Código de Honra 1 ômbiente Especial [mar] 
Dependência 1 Honstruyoso 
Devoção 1 Inculto 


| Observações [Não serão Impressas): 


Parecia impossível, mas ficou ainda mais rios publicados até agora (Street Fighter, 
fácil construir personagens de 3D&T * Mortal Kombat, Final Fight e Dark- 
Defensores de Tóquio 3º Edição. Agora stalkers), assim como as regras de magia 
você pode pegar na net um gerador de vistas na DB 446. O programa é regular- 
personagens para Windows 95. O progra- mente atualizado, e existe também uma 
male RM ojIaa Noto [U/Inlalia aro CanteinfojcÃto [=1740/0):4 PRA Tio [o fofo To Too Ta jifo (o) DJ:“] PRCo Taiiico Haro ETofcro fo) 


fácil de usar e incorpora as Vantagens, de Downloads de http://gunfighter. 
Desvantagens e Perícias de todos os cená-  virtualave.net 
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Um RPG que não usa dados e nem ficha de personagem. Este é o modo como costuma ser 
lembrado Castelo Falkenstein, lançado nos EUA em 1994 e no Brasil em 98. Mas estes 


E traços estão londe de ser suas únicas inovações. O autor Mike Pondsmith (que também criou 


Cyberpunk 2.0.2.0. e esteve no Brasil durante o V| Encontro de RPG) apresenta o jogo de 
forma genial: tudo começou quando Mike teria recebido um misterioso pacote de Tom Olam, 
um amigo desaparecido. O pacote continha um diário descrevendo como Tom teria sido 
magicamente transportado para Nova Europa — uma Era Vitoriana alternativa, combinan- 
do contos de fadas, invenções de Júlio Verne e histórias de Sherlock Holmes. 

Vivendo nesse mundo fantástico de fadas, anões, dragões e cientistas loucos, o próprio 
Tom teria participado de muitas aventuras e depois criado um jogo de RPG como forma de | 
entretenimento para os lordes locais. Ele enfrentou alguns probleminhas, como substituir os 
dados (em Nova Europa, eles são coisa de patifes!) e as fichas de personagem (onde encontrar 
uma máquina de xerox em 18702). Por isso os personagens são registrados em diários, 
usando palavras-chave para definir suas habilidades (Ótimo em Esgrima, Bom em Atletismo, 
Fraco em Carisma...); e as ações são resolvidas | 
com cartas (cada naipe vale para um tipo de 
ação: emocional, mental, física ou social). 

Verdadeira pérola dos RPGs, este jogo é É 
totalmente oposto a Vampiro: em vez de & 
sombrio e depressivo, ele destaca o heroísmo, E 
coragem e façanhas épicas. Mesmo um perso- S 
nagem de baixo nível está sempre disposto a & 
arriscar a vida para proteger a honra de uma É 
dama ou o bom nome de sua família. Para o É 
legítimo vitoriano, ser heróico é mais impor- & 
tante que continuar vivo. Não há dúvida de ; 
que Castelo Falkenstein tem muito a É 
ensinar a todos os RPGistas. 
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Saudações sagradas aos RPGistas do Bra- 
sil. Sou eu, Paladina, a guerreira mais co- 
biçada, assediada e paquerada do mun- 
do RPGista (gostando disso ou não). As 
propostas de casamento não páram de 
chegar. Pô, gente, eu já disse que não 
adianta! Sou uma guerreira sagrada, pre- 
ciso cumprir votos de castidade! Minha 
deusa não dá sossego! 

Mas o assédio dos leitores é o menor 
de meus problemas no momento. Como 
vocês já devem saber, meu colega e clone 
Paladino — que curtia suas primeiras féri- 
as na praia após duas ou três eternida- 
des de trabalho para os deuses — foi 
capturado. Quem trouxe a notícia foi 
Katabrok, o Bárbaro, aquele imbecil (ele 
parece ser SEMPRE portador de más noti- 
cias, notaram?). 

Ainda não sabemos qual vilão teria sido 
responsável, pois o Paladino colecionou 
montes de inimigos — 50 edições, sabem 
como é. Mesmo assim, estamos investigan- 
do. Enviei pessoalmente Katabrok para 
procurar pistas no outro lado do conti- 
nente. (Não acho que exista nenhuma pis- 
ta por lá, mas pelo menos assim aquele 
chato me deixa em paz!) Enquanto isso, lá 
vou eu responder as cartas deste mês... 

— Missão cumprida, Paladina! Kata- 
brok, o Viajante, está de volta. O Palada 
não está no outro lado do continente. 

— Katabrok2! JÁ VOLTOU?! Como?! 

— Meu bom amigo, o mago Vladislav, 
forneceu uma magia de teleporte para 
facilitar minha jornada. “Tudo para você 
ficar longe de meus experimentos”, ele dis- 
se. E então, podemos começar a respon- 
der os leitores? 

— (Será que esse bárbaro não é assim 
tão estúpido quanto parece?) 


O Caso 2.0.2.0. 


Saudações! Sou um leitor imensamente agradeci- 
do pela ótima revista que é a DRAGÃO BRASIL. Mas, 
além deste, tenho outro motivo para escrever. 

Desde a edicão 442 venho acompanhando o 
que chamei de “O Caso 2.0.2.0.” Não temo nenhum 
tipo de represália ou comentário. Sou Mestre de 
Cyberpunk 2.0.2.0. (um dos poucos, mas não o 
Único) e meu grupo conta com mais sete pessoas 
que ADORAM este jogo (nunca estaremos sozinhos). 
Então tenho um apelo a fazer... 

Companheiros de tão aclamada contenda! Não 
culpem nossa adorada revista por tais comentários 
sobre Cyberpunk. Primeiro, porque as respostas do(a) 
Paladino(a) sobre o assunto são visíveis incentivos 


para a união dos jogadores do sistema citado (ao 
menos eu vejo assim). Segundo, porque a DB sempre 
comprometeu-se na publicação de artigos sobre os 
sistemas mais difundidos, uma postura democrática 
adequada ao posto de UNICA publicação sobre RPG 
no país. Devemos reconhecer que Cyberpunk é pouco 
jogado e por isso não ganha artigos. 

Não culpem também a Devir, pois esta atenci- 
osa livraria traz para as prateleiras os frutos de 
intensas pesquisas de opinião por todo o país. À 
Devir, como qualquer outra loja, deseja vender seu 
material e Cyberpunk 2.0.2.0. não é bem um cam- 
peão de vendas. Por isso não temos suplementos 
para este sistema, não é economicamente viável. 

Talvez seja estranho dizer tal coisa, mas a culpa 
cabe aos RPGistas de todo o Brasil. Sim. Por algum 
motivo, nosso Cyberpunk 2.0.2.0. é repudiado pela 
imensa maioria dos jogadores e Mestres. Então cabe 
a nós (que apreciamos o jogo) descobrir os motivos 
de tais atitudes, eliminá-los (seja por alteração par- 
cial ou total do contexto para agradar os vários 
gostos) e fazer proliferar as aventuras no futuro 
sombrio. Aí sim, não seremos mais ignorados. 

Deixo meu endereco como ponto de partida. 
Obrigado pelo apoio. 


Thales Rodrigues, Rua E, 128, Fonte 
Grande, 32013-690, Contagem/MG 


Olha só! Existem mesmo jogadores de 
Cyberpunk 2.0.2.0. Não é lenda! 

Agora, falando sério. É ótimo saber 
que existem leitores conscientes e inteligen- 
tes, capazes de enxergar a verdade atrás 
dos fatos. Não cabe à DB influenciar ou 
ditar quais RPGs são mais jogados no Bra- 
sil, nosso papel é apenas oferecer aquilo 
que o leitor deseja. Sabemos que os 
RPGistas querem mais AD&D, GURPS, 
3D&T, Arkanun, Vampiro e Lobisomem 
porque são os jogos mais pedidos em car- 
tas e e-mails — e também os mais frequen- 
tes em encontros e convenções. Por isso 
esses títulos são mais presentes em nossas 
páginas. Não quer dizer que jogos como 
Aventuras Fantásticas, Millenia, Era do 
Caos, Shadowrun, Cyberpunk 2.0.2.0. 
Paranóia, Toon, Castelo Falkenstein e 
outros sejam ruins. Muito pelo contrário. 

Se você não está contente com a situa- 
ção, tente divulgar mais seu jogo favorito. 
Envie pedidos à nossa redação, mestre 
aventuras em convenções. Quanto mais 
popular um jogo se tornar, maiores suas 
chances de vê-lo aqui na DB. 

— Menos aquele Trinity, que é muito 
chato! Certo, Paladina? 

— Certíssimo! 





Onde Ninguém 
Jamais Esteve 


Senhores editores da DRAGAO BRASIL: com base 
no quê, em nome de Andor, vocês afirmam que o 
Star Trek RPG da FASA era “horrível e gracas aos 
céus hoje extinto” (DB £ 45)? Será que algum de 
vocês chegou a ver este jogo? 

Duvido, pois em todas as minhas conversas com 
RPGistas em convenções nunca consegui encontrar 
alguém fora do meu grupo de jogo que o conhe- 
cesse. STRPG é um jogo antigo, sofrendo, portanto, 
dos males comuns aos jogos da sua época : é visu- 
almente pobre, tem poucas páginas e as regras não 
são muito bem explicadas. Mas eu não diria que é 
horrível. Esses pontos fracos são compensados pelo 
Starship Tactical Simulator, um sistema para com- 
bate entre naves que não só se integra perfeita- 
mente ao RPG como também permite que todos os 
membros do grupo de jogo participem do combate 
(o engenheiro aloca a energia e conserta os danos 
à nave, o timoneiro manobra a nave e dispara as 
armas, o oficial de ciências utiliza os sensores, e as- 
sim por diante) — uma facanha e tanto. O jogo 
também fornece muito material de background 
sobre o universo da série clássica. 

Acho que vocês estão confundindo o STRPG 
com o Prime Directive, jogo ambientado no univer- 
so de Star Trek lançado após o fim do STRPG (não 
lembro a editora). Prime Directive foi um fracasso, 
talvez devido a suas regras excessivamente compli- 
cadas (só cheguei a folheá-lo uma vez), além de 
não conter as planilhas da tripulação da Enterprise 
devido a problemas de direitos autorais. 

Bem, está lançado o desafio : quem dentre vocês 
jogou ou mesmo viu o STRPG? Saudações estelares. 


Comandante Ardalus, Helmsman, USS 
Yorktown (NCC 17854) 


Estão vendo? Eis aí mais um leitor em de- 
fesa de seu jogo preferido. Bom, pena 
que a defesa veio um pouco tarde... 

Você venceu o desafio, Comandante. 
STRPG é tão antigo e raro que pouquis- 
simos RPGistas no Brasil sequer ouviram fa- 
lar, mesmo aqui na DB. “Horrível e graças 
aos céus hoje extinto” é mesmo o Prime 
Directive, que nem os mais apaixonados 
fãs de Jornada nas Estrelas conseguiram 
engolir. Perdão pelo mal-entendido. Como 
diria Spock, “vida longa e próspera”. 

— E como diria o Capitão Kirk, “dane- 
se a Primeira Diretriz, fogo neles!” 

— Ora, vejam só que coisa! Você está 
mostrando uma sabedoria inesperada 
hoje, Katabrok... 











Número Beste 


GURPS. Durante uma perseguição de carros pe- 
las ruas da cidade, nosso motorista (cujo nome 
manterei em sigilo) acelerava cada vez mais o 
carro, tentando fugir de três motoqueiros que 
queriam nossas cabeças. 

— Mestre — disse ele de repente —, eu 
quero parar o carro! 

— (erto! De que jeito? 

— Hmmm... eu puxo o freio de mão!!! 

— NAAAO000! — gritamos eu e meu com- 
panheiro, no mesmo carro. 

— Sim! Eu puxo o freio de mão! 

— (Certo — disse o Mestre. — Teste seu Ni- 
vel de Habilidade em carros. 

Seu NH em Conducão era 13. Bom número. 
Só precisava rolar 3d6 e conseguir um resultado 
igual ou menor. 

Ele jogou o primeiro dado e deu 6. Suspense. 
0 eis 6. À tensão aumenta. Eu, o Mestre, 
meu companheiro, a bibliotecária da escola, o 
professor de história, os curiosos... todos prestan- 
do atenção aos dados. Só conseguiríamos com 
um resultado 1. 

Caiu 6. Falha crítica. 

O carro foi direto contra um poste e tivemos 
morte instantânea. Desde então, 666 ficou co- 
nhecido entre nós como o número DO BESTA. 


Fábio T. Hirano (Avrelivs), 
Jundiaí/SP 


Jantar de Lobo 


Aventura de D&D. Dois guerreiros humanos e dois 
elfos tinham como missão resgatar a linda filha 
de um rico fazendeiro, raptada por um demônio 
verde com bolinhas laranjas (coisa de Mestre, vai 


entender...) que controlava os lobos de uma flo- . 


“ 


resta próxima. Após algumas batalhas, os heróis . 


saíam da floresta sujos com pedacinhos de lobo, 
de demônio verde com bolinhas laranjas e com a 
jovem. Durante a cavalgada para fora da Hores- 
fa, perceberam com espanto que o resto da ma- 
tilha de lobos ainda queria tê-los para o jantar! 

E foi quando a jovem se pronunciou: 

— Será possível que este pangaré não pode 
correr mais rápido? Daqui a pouco aqueles vira- 
latas vão nos pegar! Só mesmo o palerma do 
meu pai para contratar um bando de incompe- 
tentes para me salvar! Por que não vieram an- 
tes? Eu estava congelando naquela caverna! E 
ainda por cima preciso aguentar este elfo ore- 
lhudo, sujo e fedorento... 


Resumo da história: após um “pequeno aci- 


- dente”, a jovem caiu do cavalo e ficou à mercê 


dos lobos. Comenta-se que, no dia seguinte, ne- 
nhum lobo foi visto procurando comida pelas 
redondezas... 


Rodrigo Mendes Danelon, 
Comaquá/RS 


2.000 408 


Atacados por dezenas de goblins, o grupo de 
AD&D se vê encurralado. 
— Lança uma hola de fogo neles! — diz o 


— guerreiro ao mago. 


— Não dá. Preciso descansar antes — res- 
ponde o mago. 

O Mestre examina a ficha do mago e diz: 

— Nada disso. Você precisa APRENDER essa 


magia antes! 
Marcos Marques Pereira, 
Cariacica/ES 


“Como colocar seis anões em uma carroça? Basta 

pegar um machado grande, cortá-los em peda- 

cinhos, comê-los e depois subir na carroça!” 
— Penúltima piada de um comediante troll. 


“O que você ganharia batendo em um anão com 
uma pedra enorme? Uma gargalhada!” 
garg 


— Última piada do mesmo comediante troll, 
ao se apresentar bêbado diante de 
uma platéia de anões. 


J.A.Maxim, de Percylite, 
Teresópolis/RJ 


“ee... .0..0. |. 


Os vampiros têm a Máscara, certo? Os lobisomens 
têm o Véu, certo? Então, será que a Tiazinha é 
vampira e a Feiticeira é lobisomem? 


— Apenas um pensamento lógico. 
Eric Munne, Aluminio/SP 
cos. .é€ 
“Sou um clérigo e vim benzer sua casa.” 


— (lérigo de 1º nível à porta da casa 
de um mago necromante. 

Marcos Marques Pereira, 
Coriacices/ES 


“Brilha, brilha, estrelinha. Brilha, brilha, lá no céu. 
Vou ficar aqui sozinho. Esperar Papai Noel. Bri- 


lha, brilha...” 


— Grupo de aventureiros em Waterdeep, 
cantando alto e de mãos dadas, para impedir 
um dragão negro adormecido de acordar... 


Anjos, Ilhéus/BA 





“Ora essa, e POR QUE vocês enfiaram na cabeça 
que sou uma elfa?” 


— Ladra de 1º nível nascida em Ravenloft, no 
Domínio de Sithicus (um reino de ELFOS). 


Lina Inverse, SP/SP 


Vampiro Biólogo 


Não querendo ser um “Wong Shong Kai” (lembra- 
se?) mas a hipótese do Paladino sobre a rubrosidade 
dos vampiros é incorreta; claro, isso se aplica a mor- 
fais, mas um vampiro é imortal. Seu organismo fun- 
ciona da seguinte maneira (segundo pude supór): o 
sangue é sugado da vítima, dirige-se para o estôma- 
go (como pôde-se ver em Vampiro: Idade das Trevas) 
e, de lá, passa para o resto do corpo por osmose. 
Portanto, não há fluxo sanguíneo para deixar um 
vampiro rubro quando este está nervoso ou enver- 
gonhado. Então, por favor, se conseguir (Sacaneei! 
Sacaneei! Sacaneei!) encontrar uma resposta para a 
rubrosidade vampírica, publique-a. Será muito útil 
para “RPGistas com iniciativa e não-seguidores do 
Tio ReineHagen” (palavras suas). 


Ventrue Virtuosamente Viril, 
Fortaleza/CE 


Essa é boa! Vem esse tal Mark Rein* Hagen, 
faz um jogo de RPG com vampiros que 
ficam ruborizados, o Paladino resolve ban- 
car a Dana Scully, e EU é que tenho que 
explicar?! Depois dizem que sou estressa- 
da, rabugenta, em eterna TPM... 

Tá bom, vamos ver se consigo encontrar 
uma resposta. Você diz que vampiros não 
têm fluxo sanguíneo, mas isso não é verda- 
de — vampiros não têm circulação sanguí- 
nea. Ora, se o sangue vai do estômago 
para o resto do corpo, então ele está fluin- 
do. Na falta de um coração batendo, isso 
ocorre por adesão (aquilo que faz o refri- 
gerante subir um pouquinho dentro do ca- 
nudo, mesmo sem ninguém chupando); não 
por osmose, um fenômeno físico completa- 
mente diferente. E agora é a MINHA vez de 
dizer: Sacaneei! Sacaneei! Sacaneei! 


O Problema 


Paladino, tenho uma dúvida: o Cassaro é egocên- 
trico? Do tipo, maníaco psicótico? Do jeito que ele 
vangloria seus próprios personagens (Deus, se o 
Sol de AD&D entrasse em nova, o único sobreviven- 
te seria o Over-Paladino!), acho que ele se mastur- 
ba em frente ao espelho. 


Hatalíbio “Mad Max” P Almeida, 
Fortaleza/CE 


Isso seria impossível. O Cassaro NÃO TEM 
espelho em casa. Juro por Deus! Pode per- 
guntar para qualquer amigo dele! 

Engraçado. Quando você faz montes 
de personagens modestos como Niele, 
Odara, Lisandra, Sandro e Tork (todos 
da aventura “Holy Avengers”), ninguém te 
acha egocêntrico. Mas quando faz um úni- 
co super-herói poderoso, de repente você 
só sabe “vangloriar seus próprios perso- 
nagens”. Então, quando o Mestre coloca 
na aventura um NPC poderoso para inti- 
midar ou desafiar os jogadores, ele está 
apenas se vangloriando? Vem cá, Mad 
Max, qual é o seu problema? 


A Explicação 


Certa vez, um garoto que pensava conhecer sua 
família trouxe uns colegas para um Live Action em 
casa. Sem entender nada, alguns de seus parentes 
julgaram aquilo satanismo. Resultado: o garoto 


teve seus livros e revistas de RPG tomados pelos pais, 
foi ridicularizado e, um ano depois, ainda é cha- 
mado de “satanista” e “feiticeiro”. Não é nada 
engracado quando você é o garoto. 


Hatalíbio “Mad Max” P Almeida, 
Fortaleza/CE 


Ah, percebo! Então é ESSE o seu proble- 
ma. Acho que isso explica tudo... 


Doutor Octopus 


Este é um Darkstalker de 12 pontos: F4, HI, R4, AJ, 
PdFO, Membros Extras x2 (6 pis), Ataque Especial 
(1 pt), Membros Elásticos (1 pi), Assombrado (-2 
pis), Dependência: Sangue (-2 pis) e Inimigo: Dimitri 
(-2 pts). Ele respeita o limite de três Desvantagens 

(as regras limitam o número de Desvantagens, NÃO 
“os pontos gastos com elas). 

Com Membros Elásticos você não precisa de PdF 
para ataques a longa distância. Mas como o dano 
do Ataque nec é baseado em Forca (6d de 
dano), o Ataque Especial PODE ser feito à distância 
(nenhuma regra dir o contrário). 

Membros Extras x2 dão 4 dados a mais em 
testes de Habilidade e Armadura (na prática, H4 e 
A4). Comprar H4 e A4 custa 8 pontos, mas com 
Membros Extras x2 custa só 6 pontos! Então este 
personagem tem F4, H5, R4, AS, PdFO. Muito forte! 

Agora vamos às Desvantagens. Você tem 33% 
de chance de ser Assombrado, e mesmo assim terá 
ainda F3, H4, R3, A4, PdFO (nada mau!). Com sua 
Resistência 4 ele pode resistir até 5 dias sem sangue, 
tempo de sobra para ele ou outro jogador conse- 
guir esse sangue. E um personagem com essas (a- 
racterísticas pode encarar de igual para igual seu 
Inimigo Dimitri (um NPC de 25 pontos!). 

E então, Palada? Como enfrentar alguém as- 
sim? E não vale dizer para usar um inímigo com as 
mesmas características! Abraço para todos. 


Rodrigo Mota, 
o Darkstalker Apelão, RJ/RJ 


Quatro braços? Membros Elásticos? Ei, esse 
carinha é muito parecido com um certo 
arqui-inimigo do Homem-Aranha... 

Nada mau! Um personagem realmen- 
te assustador, empregando muito bem as 
regras de DB Especial Darkstalkers. Pa- 
rabéns. Mesmo assim, existe uma série de 
truques que um Mestre esperto poderia 
usar contra você: 


* Truque 1: ei, quem disse que Membros 
Extras está disponível para Darkstalkers? 
Essa é uma Vantagem de MK4, para criatu- 
ras como Goro, Motaro, Kintaro e outras. É 
comum que os jogadores de 3D&T agar- 
rem Vantagens e Desvantagens de outros 
cenários, sim, mas o Mestre tem todo o di- 
reito de proibir isso para evitar apelações. 


* Truque 2: perceba que, quando Dhalsim 
estica os braços para atacar, o oponente 
também pode atingir seus membros esti- 
cados! Você não precisa de PdF para ata- 
car à distância — mas, quando fizer isso, 
o oponente também não precisa. Não é 
uma regra, mas é um pequeno efeito 
colateral de Membros Elásticos que o Mes- 
tre pode explorar. 


* Truque 3: sim, com R4 você pode resistir 
até 5 dias sem sangue — mas não esque- 








Vendo, Compro, 
Negocio 


Compro GURPS Supers e Cyber- 
punk, em bom estado. 


Poulo Rodrigo de Oliveira, R. 
Floreça, 17, Jd. Excelsior, Cobo 
Frio/RJ, 28915-050. 


EMANA. 


Vendo Livro do Mestre AD&D, (R$ 
30,00), Shadowrun (R$ 20,00), 
Contatos e Metagen (RS 5,00 
cado). Ótimo estado. 


Caio Biagiolto, R. Antônio Fran- 
cisco do Nascimento, 10, Morada 
da Serra, São José dos Compos/SP 
12244-160. Fone (012) 349-1336. 


Vendo 470 cartos de Magic avali- 
adas em 150 reais, por apenas R$ 
60,00. Tenho 4º Edição, Terros 
Natais, Era Glacial, Alianças, Mi- 
ragem, Visões, 5º Edição, Tempes- 
tode, Fortaleza, Êxodo, Saga de 
Urza, Portal, Legend. Possuo cor- 
tas raras e incomuns como Shauku, 
Portadora do Fim, Eco da Almo, 
Aviário de Serra, Mana Web, 
Sonóforo, Duplicidade e outros. 
Também vendo cartas separados. 


Fóbio Junque, R. Antônia Bertho, 
47, Jd. Santa Genebra, Compi- 
nas/SP Fone (019) 208-1428. 


Vendo Paranóia (R$ 18,00) e Toon 
(R$ 17,00) ou troco os dois por 
Lobisomem: o Apocalipse. So- 
mente em Aracaju. No caso de 
troca, grátis um brinde. 


Marcel P Coraciolo, R. À, nº 111, 
Ed. Palma de Mallorca, ap.1102, 
Jardins, Aracaju/SE, 49025-000. 


Vendo Lobisomem: O Apocolipse * 


(R$ 40,00) e Lobisomem: Guia 
do Jogador (R$ 30,00) ou troco 
por GURPS Módulo Básico + 2 
suplementos ou três Complete 
Hondbooks (AD&D); também 


vendo First Quest 1 e 2 (R$10,00 . 
cado). Estou disposto a negociar a 


apenas com pessoas do Estado. 


Saulo Ramos O. Lima, R. Bahia, 
663, Jacaraipe, Serra/ES, 29173- 
520. Fone (027) 252-4025. 


F e ” “ " Ld * ad a “ 


Vendo GURPS Iluminati e estou 
atrás das cartas de Magic do bara- 
lho Necro-Sliver, os seguintes: (i- 
dade de Bronze, Pedreira de 
Thran, Regiões Agrestes de 
Adarkar, Rio Subterrâneo, Terra 
Devastadas, Fortaleza de Volrath, 
Fractius Cristalino, Fractius Muscu- 
loso, Fractius Provedor, Fratius 
Alado, Fractius Acídico, Desencan- 
tar, Covalo de Carga, Incinerar, 
Necropotência. Preciso de + ou 


— de 4 de cada uma. Compro se- . 


«parado, pois estou desesperado 


atrás delas. Preço a combinar. 


Pedro V. B. Oliveira, R. Mato 
Grosso, 1925, ap.52, Coscovel/PR, 
85802-680. Fone (045) 223-0581. 


Vendo os seguintes livros de RPG: 
Lobisomem: o Apocalipse; Lobi- 
somem: Guia dos Jogadores; 
Werewolf. The Wild West; Vom- 
piro: À Múscara; Vampiro; Guia 
dos Jogadores; os livros das tri- 
bos: Filhos de Gaia, Fianna, 
Roedores de Ossos, Andarilhos do 
Asfalto; todos os livros de 
Forgotten Realms em português; 
The Complete Book of: Elves, 
Paladins, Dwarves, Psionics, 
Thief's, Priest's, Fighter's, 
Wizard's; Legends ond Lore; 
Ravenloft: Domains of Dread e 
seus suplementos Van Richten's 
Guide to the Vistani; Children of 
the Night, Guide to Transylvania 
e Batiletech. Tudo em ótimo es- 
tado. Preços a combinar. 


Bruno Ribeiro Alvarenga, S.0.N 
304, BI. D, ap. 602, Brasilia/DF, 
70736-040. Fone: (061) 225-7707 
(Bruno) e (061) 224-4320 (Gustavo). 


Vendo 320 cartos de Magic: The 
Gathering (R$ 60,00), comuns, 
incomuns e raros. Tenho desde 
Fallen Empires e Chronicles até 
Saga de Urza. Grátis | revista 
InQuest e 1 Dragão Brasil. Vendo 
também gibis, todos em bom 
estado, Marvel, Super-Homem, 
Superboy, Batman, Homem-Ara- 
nha, X-Man, O Rei Conan e outros 
(R$ 1,00 cado) ou tudo por um 
preço a combinar. Dou preferên- 
cia para São Paulo. 


Fábio Nascimento, R. Leandro 
Cardoso, 30, SP/SP 03747-110. 
Fone 6230-6247 (depois das 
14:00 hs.). 


AAA. 


Procuro as seguintes cartas de 
Magic: Leões da Savana, Covo- 
leiro Branco, Raio, Armageddon, 
Contramágico, Remover a Alma, 
Integridade, Mó, Arcanjo, Aco- 
demia Tolariana, Pétalo de Lótus, 
Zelote da Serra ou Lobos da 
Tundra, Mox de Diamante, Anjo 
Serra, Golpe Relâmpago, Esfera 
de Raios, Ordem do Escudo Bran- 
co, Ordem do Tocha Sagrado, 
Reverter Dano e Serafim. Tam- 
bém compro outras cartas raros & 
incomuns, Compro estos cartas 
avulsas e aceito trocas. 


André Oliveira Zambaldi, R. 
Flamboyantm 3319, Tropical, 
Coscavel/PR, 85817-280. Fone 
(045) 226-5657. 


Vendo Shadowrun + suplemen- 


to Metagen por R$ 25,00 ou troco 
por suplementos de AD&D. 


Edgar Lo Sardo, R. Cap. Daniel 
Peluso Jr, 269, Bragança Paulista/ 
SP Fone (011) 7843-6257. 


Quero Jogar! 


Oi, gente! Sou nova aqui e gos- 
taria muito que houvesse respos- 
ta para uma pequenina pergun- 
ta: existe alguma alma viva que 
jogue RPG aqui em Floripa??? 
Tudo o que sei são boatos sobre 
ex-jogadores, ou amigos de jo- 
godores. Se algum espírito de 
luz tiver piedade desta pobre 
jogadora abandonada, entre em 
contato! Beijão para à galera de 
Salvador (ou morrendo de sau- 
dade de vocês!). 


Yunna-Warã...Banberg (a ninfa 
marciana recentemente Abraço- 
da), Rua Auroreal, 247, Compe- 
che, Florionópolis/SC, 88063-100. 


...., 0 + * 


* Procuro jogadores para 
formar um grupo de RPG, 
principalmente iniciantes ou 
sem grupo, que estão querendo 
jogar. 


Marcel P Caraciolo, R. À, nº 111, 
Ed. Palma de Mallorca, 0p.1102, 
Jardins, Aracaju/SE, 49025-000. 


ED mw ROD Rm 


Tem olguém ai? Se tiver, espero 
que se correspondam comigo, por 
favor. Tenho correspondências 
suficientes para deixar qualquer 
um louco, mas por favor, escre- 
vam! Sou RPGista há seis anos, 
tempo suficiente para notor algo 
e com isso fazer duas perguntas: 
Onde estão as RPGistas? Conheço 
apenas uma. É onde está o Sol? 
Faz um tempão que não o vejo... 


VY.D., Malkaviano de 11º gera- 
ção, neófito, faxineiro do princi- 
podo de Itapetininga, dominado 
pelo Sabó e Comarilla oo mes- 
mo tempo (e por alguns lobiso- 
mens quando sobra tempo), R. 
Benjamin Constant, 525, Centro, 
ltapetininga/SP 18200-000. 


Desejamos entrar em contato com 
jogadoras de RPG em São Pau- 
lo, tanto iniciantes como vetera- 
nos, no faixa de 12 a 18 anos 
para jogar nos fins-de-semana. 
Jogamos a 9 anos, desde Vampi- 
ro, Lobisomem, AD&D, Cyber- 
punk, Toon etc. Agradecemos 
eternamente aquelas que nos 
corresponderem. 


Animanganes Dungeon Club, R. 
Eng. José Salles, 200, bl.3, ap.78, 
Interlagos, SP/SP 04776-100. 
Fone (011) 5666-3841, dos 13:00 
as 19-00hs, com Diego e (011) 
546-0810, entre 16:30 e 18:30 hs 
e sábados em qualquer horário, 
com Nelson. 


o “ooo. e» s 


Gostaria de me corresponder com 
jogadores de Magic no estado do 
Rio de Janeiro. 


Morne À. Silva, Av. Dario Aragão, 
753, Barra Mansa/RJ, 27330-020. 


e e 2 = e = + e e - 


Estou à procura de Narradores de 
Vampiro: À Idade das Trevas e 
Costelo Falkenstein para trocar 
idéias. Jogadores também podem 


escrever. Lais, por favor escreva! 


Robson Jose Carmo, R. Riacho de 
Santana, 2812, Soledade |, Na- 
tal/RN, 59120-050. 


Procuro jogadores de RPG ini- 
ciantes e veteranos paro jogar 
GURPS, AD&D, D&D, Vampiro 
e Lobisomem, mas o maior in- 
teresse são para os jogadores de 
GURPS e D&D que morem na 
região do ABC paulista, Também 
gostaria de me comunicar com 
outros regiões. 


Celso André Luiz, R. Dr. Amânsio 
do Carvalho, 46, Baeta Neves, 
São Bernardo dos Campos/SP 
09751-470. 


ss e EA = Ed a o ed s * 


Gostoria de entrar em contoto 
com jogadores de RPG de todo o 
Brasil, para trocarmos idéias, 
aventuras, itens, artefatos, crio- 
turas etc, Tenho 32 anos e jogo 
há quase 10 anos, mas por mo- 
tivos profissionais tive de me 
afastar de meu grupo e vir para 
este fim de mundo, Fas de AD&D 
com muito roleploy e pouco pan- 
cadoria, em particular Forgotten 
Reolms e Dragonlance, escrevam 
e solvem-me dessa solidão 
RPGística. 


Airton França Diniz Júnior, R. 
Pedro Roriz, 1183, Centro, 
Inhumas/G0, 75400-000. Fone 
(061) 521-1038. 


Desejo entrar em contato com 
aficcionados em Magic de toda a 
Baixada Santista € litoral. 


Luciano Barbosa, Av. Central, 108, 
Pa. Continental, São Vicente/SP 
Fone/Fax 460-1112/460-1113 e 
566-1328 (para recados). 


- “ Ed + “ Ra Ld e * Ld 


Anunciomos a criação da Associ- 
ação Mortu” Vivu de RPG. Garo- 
tos e GAROTAS que curtam Magic, 
Spellfire, AD&D e Arkanun, por 
piedade, entrem em contato. 
Discutimos também sobre músi- 
ca, teatro, ocultismo, magoa etc. 
Só não deixem de mandar cartas. 
Jogamos também 3D&T. 


Associação Mortu” Vivu de RPG, 
Trav. Do Carmo, 252, Centro, ltu/ 
SP 13300-000. Fone (011) 7822- 
0828 


à 0044 4 DAE 


Elo está dentro de ti! O poder 
para destruir, o poder para criar. 
À luz! Ou seriom os trevas? 
Apenas esta em você, podendo 
guia-lo ou podendo cegar você! 
O poder! O poder está dentro e 
não fora de você. Ache-o. Veja 
como esteve esteve enganado, 
procurando por falsos deuses e 
falsos diabos. Somente você tem 
q luz! As vezes 0 outros o aju- 
dum (seriam deuses?), outras 
vezes o atrapalham (seriam di- 
abos?)... mas só você tem a luz! 


Frederico “Ranieri” Chamon, R. 
Bélgica, 879, ap. 101, Eldorado, 
Confagem/MG, 32340-030. E- 
mail  ronieri pli 016) 
hotmail.com, http://www. 
geocities. com/TheTropics/ 
Lagoon/2863/index.html 





Clo 


Na aventura “O Resgate de Charlie” (DB Especial 
Street Fighter Zero 3”), os atributos de Vega são 
diferentes daqueles mostrados na ficha de Rose 
(DB Especial Final Fight). Quais são corretos? 


Aurelivs, Jundiaí/SP 


Considere sempre que a informação 
mais recente é correta — então Vega 
tem F2, H5, R2, A3, PdF2, como visto 
em Final Fight. Em breve estaremos lan- 
çando uma nova expansão para Street 
Fighter, DB Especial Shadaloo, com 
uma terceira ficha para Vega (ele terá a 
Desvantagem Insano, que apareceu na 
DB Especial Darkstalkers). Outros 
personagens já existentes também po- 
dem sofrer ligeiras modificações. 


Ainda em DB Especial Final Fight, a ficha de 
Rolento diz que ele possui PdF3. Mas o texto na 


coluna ao lado diz “...cada ponto de Poder de 
Fogo (Rolento tem Poder de Fogo 4)...” 


Aurelius, Jundiaí/SP 


O correto é Poder de Fogo 3. 


Em DB 448, a nota sobre Demônios: a Divina 
Comédia diz que o Inferno é também chamado 
de Infernun. Na verdade, Inferno e Infernun 
são planos de existência distintos. 


Thales Rodrigues, Contagem/MG 


Como é que Lara Croft (DB 435) pode ter ST 1] 
se a ST mínima para usar uma magnum é 12? 


Grupo GURPIS, Pres. Prudente/SP 


Aficha do Violador (DB *48) está estranha. Ela 
apresenta Inteligência 8 em Arkanun (que se- 
ria baixa), mas Inteligência 3 em Vampiro (alta). 
O ponaca deveria ter 1 em ambos os casos! 


Grupo GURPIS, Pres. Prudente/SP 


No segundo fascículo de STREET FIGH- 
TER: o Jogo de RPG, os valores corre- 
tos de Renome na ficha de Dhalsim 
(pág. 71) são Glória 6 e Honra 9. 


se... 


Ainda em SF, o quadro de Manobras 
Especiais para Kung Fu (pág. 72) traz 
os títulos Soco, Chute, Apresamento, 
Apresamento, Esportes e Foco. O cor- 
reto é: Soco, Chute, Bloqueio, Apresa- 
mento, Esportes e Foco. 





ça que sua Resistência cai 1 ponto por dia! 
Experimente enfrentar Dimitri com R1 ou 
RO! A propósito, QUEM disse que outro 
jogador pode sair por aí procurando san- 
gue para você? Ora, a Dependência é 
SUA. Lembre-se, precisa ser sempre algo 
raro, proibido ou desumano: beber uma 
jarra de sangue que um amigo trouxe não 
é proibido e nem desumano (é só nojen- 
to!). VOCÊ MESMO deve cometer o crime 
que vai satisfazer sua Dependência. 


* Truque 4: enfrentar Dimitri de igual para 
igual?! Então você pensa que o lorde vam- 
piro vai surgir calmamente à sua frente e 
esperar seus socos?! Pobre ingênuo! Diga, 
de que adiantam seus golpes fortissimos 
se Dimitri pode usar sua magia de Trevas 
para cegar você? Ou se transformar em 
sombra e esperar para ativar sua Dark 
Force Charge? Ou simplesmente usar sua 
Riqueza para contratar capangas como 
“bucha-de-canhão”, minando seus Pon- 
tos de Vida até que você esteja beeem 
fraquinho? Pense melhor... 


* Truque 5: e para terminar, QUEM disse 
que “não vale” colocar contra você um 
oponente com as mesmas características, 
heim, heim? 


Trakatabrok 


Preste atenção, Paladina. O que vou contar é de 
extrema importância para a sobrevivência da raca 
RPGista! Não sei como dizer, mas... o Paladino é um 
traktoriano! No início também achei uma idéia 
incabível, mas é verdade. Tomo cuidado. Pode ha- 
ver mais deles por aí, incluindo o... KATABROK! 


Aquele que Sabe (mas por pouco 
tempo, já esqueci, viu só?) Nek, SP/SP 


— O que é um tark... trark... o que é isso? 
— Traktoriano. Um alienígena que 
devora seu cérebro e entra no seu corpo. 






ENTÃOVOCÊ | 
VIU O PALADINO 
SER RAPTADO E 
NÃO FEZ NADA, 

PALERMA? 


COMO EU 
IA SABER SE 
ERA MESMO 

O PALADA? 





No RPG Invasão tem um monte deles. 
— Verdade? Então um bicho desses 
pode aparecer e chupar meus miolos?! 
— Acredite, Katabrok, VOCÊ não cor- 
re esse perigo... 


Bárbaro Profendente 


Senhorita Paladina, escrevo para comunicar o que 
meu coração diz. Venho lendo a DB e cada vez me 
apaixonando mais. Quando termino de ler os Per- 
gaminhos, fico morrendo de saudades e vou reler 
os Pergaminhos das revistas mais anciãs. Sei que 
sob sua armadura de papelé... de metal, sei que 
existe um coração frágil e uma doce mulher. 
Pretendo passar o resto de minha vida com você, 
Paladina. Aceite, ou terei que me suicidar e depois 
ordenar que meu exército destrua a redação da 
DB. Vamos jantar em um restaurante. Vejamos... 
no Leopolldo's em Sampa. Combinado? Te espero 
lá! Milhões de beijos em você todinha... 


Átila, o Rei dos Hunos, Mavá/SP 
PS: Se Katabrok quiser virar um huno, será aceito. 


ÁTILA O HUNO?! Estou levando cantada 
de ÁTILA O HUNO?! Era só o que me 
faltava! Escuta, querido, por mim você 
pode enfiar a cimitarra onde bem enten- 
der. Você está muito, MUITO longe de ser 
o meu tipo. E se algum exército de hunos 
aparecer, terá que ficar na fila e esperar a 
vez depois dos outros exércitos que ten- 
tam derrubar a torre da DB. 

— (Psiu! Oi, seu Átila. Aqui é Katabrok, 
o Cauteloso. De bárbaro para bárbaro, 
acho melhor você partir para outra. Pode 
acreditar, essa Paladina é muito mais ma- 
cho que você! Ela vai tomar o comando de 
seu exército e mandar você lavar roupa. 
Por que não tenta alguma coisa com aque- 
la tal Xena? Ela parece mais mansinha...) 

— O que você está sussurrando aí, seu 
bárbaro cretino? Quer apanhar? 


COM TAN- 
TOS DESSES 
TAIS CLONES 

POR AÍ... 
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Os REpLOIDS MaLIGNOS DO DR. WiLy AMEAÇAM CONQUISTAR 
A Terra, E apENAs MEGAMAN poDE IMPEDIR! 


a 


LAR NPNODINO 
NO RES! 


Arames, 
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7 Pd POR É fa há PAD. A 
GCTREE'T NE THE 
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STREET FIGHTER: 
STORYTELLING GAME é um 
novo e explosivo jogo de RPG, 
azendo aventuras dos Guerreiros 
Mundiais contra o império 
criminoso de Shadaloo! 









e Totalmente compatível com 
Vampiro: a Máscara”M, 
Lobisomem: o Apocalipse!M 
e Mago: a Ascenção!M 


º Onze estilos de luta: Karatê 
Shotokan, Kung Fu, Capoeira, 
Forças Especiais e mais! 


100 manobras e golpes especiais: 
- Fireball, Dragon Punch, 
Hurricane Kick e muito mais! 














Dragão Brasil 41 
O Templo da Morte para D&D 

A Mata Maldita para GURPS 
Mestre Arsenal para AD&D 


Bioarmadura pera GURPS 
Darkseed RPG eletrônico 


Dicas de Mestre O Passo Decisivo 


Dungeons & Dragons, Vampiro: a 
Máscara, O Desafio dos Bandeirantes 

























Rs € | Às Feras-Cactus para D&D 
ppa ARA É aa ralo 
a o NAN Cobra Mission RPG eletrônico 
AM, Dicas de Mestre Comece com aventuras-solo 
| GURPS 2º Edição, Street Fighter: The 
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A Vingança de Slash Calliber para AD&D 
A Salvação da Terra 2 aventura para GURPS 


PENSVUR PANETONE ESSE Amazon RPG eletrônico 
onde se si codtas Wed 


BRO R 
AVENTURAS FA Dicas de Mestre Como ser um Mestre 
53 po ; 


'PRONPASIE & 
Dx A VINGANÇA ú 
re Epa a? RR “HERO 
eta 


fararE A SALVAÇÃO ab Wraith: The Oblivion 


2 E peoeta fra dos decano 


Dragão Brasil 42 
A Salvação de Terra 1 aventura para GURPS 
By Andrus, o Aranha para AD&D 

É! A Grande Escolha aventura para AD&D 





Storytelling Game, Magic, SpelHire, Jihad 


Hero Quest, GURPS Cyberpunk, 
nestes CO O OBS. | Coustle Falkenstein, Planescape, 





Dragão Brasil 74 
A Cidade Escrava para Hero Quest 
Heróis Diferentes para D&D 

First Quest para AD&D 

Os Cainitech para Vampiro 

Eu, Robô para GURPS 

Dicas de Mestre Jogador x Herói 


Aventuras Fantásticas, GURPS Supers, 
Toon, Call of Cthulhu, mAGIC 












Draosse Prasil ÉB 
Va a RPO 
Posso des Trhs + cora D&D e AD&D 
de pura GURPS 


: & ul ARTE :5 


o 


aa | DICAS dei Mestre À Morte dos Heróis 
RE. 9 Di) A Sombra dos Homens conto 


CRIATURAS DA “OITL 


Werewolf: The Apocalipse, 
Tagmar, Battletech 


680 - GU JRPS - ADAD - VAMP RO: = 


















É Dragão Brasil 76 
0 Disco dos Três 2 para D&D e AD&D 
Emma do 5º iva | D 
Re BAunh st 





E rônico 
à Dias de Mogi Quebrando Regras 
|| Lobisomem: o a GURPS 


Fantasy, Blacksund!, Council of Wyrms, 
Ogre Miniatures, O Senhor dos Anéis 








à Dragão Brasil 49 

des Caverna do Dragão para D&D 
Rim A Corrente de Derketa para D&D 

o ps] Abominação para Vampiro 

Ri Metalianos para GURPS 

Es Myst RPG eletrônico 

Dicas de Mestre Literatura e RPG 

RES As Tumbas de Dragnokk conto 

Blood Wars, GURPS Illuminati, Dark 

Sun, II Encontro Internacional de RPG 










E a Dragão Brasil 47 
| favas Encontros de RPG os grandes eventos do país 
Shorder, a Armadura Maldita para D&D 
O Desfiladeiro Fantasma para D&D e AD&D 
Bodvar, o Esquecido para GURPS 
Shadow Caster RPG eletrônico 
PM À Dicas de Mestre Quebrando Regras 
E RARA Vingador de Aço conto 
ES Shadowrun, Doom Trooper, 
Mystara, Ravenloft, Robo Rally 


























Dragão Brasil Z10 
O Templo do Observador para AD&D 

* Deuses Egípcios para D&D 

DR..| A Grande Raça de Yith para GURPS 
Eta Virtual Highlide & Heretic RPG eletrônico 
eia | Dicas de Mestre Aventuras e Campanhas 
mis Trilhas Cruzadas conto 

Magic, First Quest, Livro do Jogador 


AD&D, Paranoia, Senhor dos Anéis, 
Jornada nas Estrelas 






N Dragão Brasil 48 
R po O Mago Dorminhoco para Hero Quest 
= Ninja, Guerreiro Místico para D&D 
ca Dragão-de-Aço pora D&D 
E: Raven Blackmoon para D&D e AD&D 

“4 À Turma da Taverna para GURPS 

4 Dark Sun RPG eletrônico 
a | Dicas de Mestre O Jogo Certo 

É AD&D, Spellfire, Mage, Marvel Super 
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a Dono 
ps Antigos 









o fe de SAR To Ta a Ea 
DAS VD PI ERES reta RN am 





EDITORA EBAL 
Gene Autry * Rintintin * Aquaman 
Tarzan * Superboy * Judoka 
Homem Aranha * Zorro 

Sombra * Cheyenne * Superman 
Almanaques e Almanações Diversos L 













Mandrake * F antasma 
Catecismo (Carlos Zéfiro) 





Li TÓRIAS POLICIAIS 
Coyote (1957) * Mistério Magazine (1949) Livros de RPG e Card Game 












REVISTAS FRANCESAS Ellery Queen's * Contos Magazines (1938) (Gurps, Vampiro, Magic, 
Dectives * Goldboy * Thrlling, etc ANS Xuxá (1955) Livro do Mestre AD&D) 






Almanaques Tico Tico e Vida Infantil Décadas de 50 








REVISTAS ITALIANAS 
Zagor * Tex, etc 


Envie Carta e solicite 
lista completa para: 





Conheça nossas promoções de 












* GIBIMANIA * GIBIMANIA * GIBIMANIA * GIBIMANIA * GIBIMANIA * 





REVISTAS ESPANHOLAS Comics Americanos da: DC, Marvel, | GIBIMANIA 
Astroboy * Gene Autry “ Image e Formatinhos Marvel /DC da Abril a: : Rua Jurupari, 19 - E 
Revistas da Marvel * James Bond RS 1,00 cada! - Rio de Janeiro - RJ 
Planeta de Los Simios, etc cocenecenmcconncenenceseccerecoerocooooi Tijuca - CEP: 20520-110 





Horário Comercial de 2º à Sábado: 11:30 às 18:30 


Tel.: (021) 264 9752 - 10 anos de Tradição 


VINVNIGIO * VINVINIGIO + VINVNIGIO « VINVINISIO « VINVINIGIO + VINVINISIO « VINVINISIO « VINVNISIO 








“VINVINISIO * VINVINITIO + VINVINISIO « VINVINISIO « VINVINITIO « VINVINITIO 


* GIBIMANIA 
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PRAR Assalto qo Mestre Arsenal aventura-solo 
E Hi E E Prodedor para AD 
Ar ir ; ta, É 
É gia! qa WroRÓOnNISE Db . 
RR) mi voe Pmiris 
SEE RR O Dig du Caça 05 pio 
E a TWito< o y dia d : . . - 
RES O Diceis dio Mestre Motuc-Pilhar-Destruir 
ida ç- EPA M 
; Para dunes gs ter Medo conto 


Magic 4º Edição, GURPS Magia, Player 
Options AD&D, Batlesystem, Conan: 
Espada e Magia, Clanbooks 


PN, DADTRURPS ADORO + VANIA HERO QUEST = E MAIS) 






Dragão Brasil $12 
> T---moira E O Dragão aventura-solo 


eos E Uk cura seo para GURPS 
E REURS e Gurses, Presos € Àsgs po 8D 


é Demônio: a Hegocaçãe para Vampiro 
EPE UR Dicas do llssiro O olesproiyção do Mal 


edidiag Vampiro: Guia do Jogador, Livro do 


Mestre AD&D, Monstros, Conan, 
Changeling: The Dreaming 


Dragão Brasil 413 


Herança Maldita aventura-solo 
Caçadores de Vampiros para D&D e AD&D 
Milagres Avançados para D&D 

Arquivo X para GURPS 

Universidade dos Lobos para Lobisomem 
Dicas de Mestre O Único Monstro 

Fúrias Negras quadrinhos 

Forgotten Realms, Arquivos X: Duendes 













Dragão Brasil 14 
Encanto nas Trevas nventura-solo 
“De AD&D 

à (Quase) imortal p novo AD&D 


PÇ 
+ 
















uvolsiro dem: 








, sado die Ceeeues mneis ! nhi 
Ne EE Tormenta dé Gaita poro Lobisomem 
ao Val p i 
quis 'h R$ Na ER pas ci Pr E tre turi Os 


TA Fuga conto 
Arkanun, Millenia, Birthright, 
Paranóia, GURPS Império Rorrano 





E Dragão Brasil 415 

CR O Sogreda de Masiciro aventura-solo 
rosa Dos To Dos spo, Modelein e Veldrane 

! oro DRL e AD&D 


A E 


o o 
TE 





Euro dio Diodos DOS% sara Shadowrun 








UU rúuvro wy rig. para Vampiro 
Dicas de Mestre Adaptando 
Recompensa quadrinhos 

Dragon Dice, Conan, Relentless 






E ormpiros dominam pt Paulo! 


SAMPA BY NIGHT 






porisaageas 





“Sao CRP ADD » VAMPIRO + LOMSONEM + SSPELLAR E 






Dragão Brasil 416 
Eu, o Monstro aventura-solo 


Aliens vs. Predador para D&D, 
AD&D e GURPS 


Meio Fera, Meio Herói para D&D 
Caçada em Newcastle para Vampiro 

Ba: a Liberdade para Vampiro 

Dicas de Mestre Arena 

A Maldição do Ang-Mbai-Aiba conto 
Guerra nas Estrelas, Relentless, SpelHire 
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D&D = GURPE » 2D4D + VEMPRO + BAD: + AVENTURA-SDLO 


Dragão Brasil 417 
eenêura-solo 

on D&D e AD&D 
obeelo “am para D&D e AD&D 
para GURPS 

ER Highlander paro Fumpim 

E Mascara Violada para Vampiro 

Dicas de Mestre Segurança em Live Action 
The Day | Tried to Live quadrinhos 

Os Noturnos, Arena, Magic 


Aits AT) Sa | doa 
ja Vesguneçdr ro Mo 
E) tuto et a É 


AE GAS RES 


+ Er CSAHITA 











HIGHLANDER- 


Sé Foge Fmver Crine gos 


SS * USPFS* ASP" TR * LOUISE * FAGT 


gm? + ds . A 
NN ENCONTRO = E ] 
sad Dragão Brasil 718 

pitada , = Ea 
oo Dio vo Cosspleso 2Ma aventura-solo 
Deusas Avutores poros &D e AD&D 
Rebiskias dd o ED, AD&D e GURPS 
Juiza Fim qe op 


Rio by Mig p cara Vampiro 
IMIMIgO MEU pura nvoo 
A Pesquisadora dos Arcanos conto 


Dominando o Magic, À Estrela de 
Cristal, Vampire: The Dark Ages, Toon 





Dragão iam £19 


o“ ru f 
aurntios poru DÃO e AD&D 


ir Es pera : EL 


do de RU O Vilão 
NOR, 1 v Up f Hat tm, 05 
| GURPS Goblins, Arquivos X: 


DES ABRO Bastidores, Star Wars RPG, 
; Dragonlance, Alianças 
















Dragão Brasil 420 
A Invasão Começa aventura-solo 
Batman e Homem-Aranha para AD&D 
Praga Verde para D&D e AD&D 

Swat Kats para GURPS 

Salvador by Night para Vampiro 

| Sangue no Grande Rio conto 


| GenCon 96, Invasão, Grimório, 
The Book of Villains AD&D 





EE O Esquadrão Rodiko! em GURPS 









Dragão Brasil 421 
SENPS Boca por GURPS 
isto cd sventura-solo 
ndors coro DED v AD&D 
pesesdimo pars 40&D 
ArqUIvO À pdiu vúmpiio 
Dicas de Mestre Inteligência 
Cyberpunk 2020, Império, 
World of Darkness, | Tyrant 










Dragão Brasil 422 
Masquerade para Vampiro 
Kobolds para D&D e AD&D 
super smna . Pd A Experiência para GURPS 
E | Dead On Arrive para Shadowrun e Cyberpunk 


DE | Curitiba by Night para Vampiro 
MASQUERA 


Dicas de Mestre Sortudos 
Poster-Aventura para Vampiro: A Máscara 






CORITIEA Er mis ri 
WERO(S CF MaGuT E marc 
Guia 4 sais 









Dikas Bárbaras quadrinhos 
Guia de Armas, Bastidores da Devir 








CAPS CABIDE NANERO + COB SOMEM » 2a 
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e esa Wide chps * veentura-solo 


sara AD&D 


fa 
A 


resina: 


» Desensores de Tóquio 


retas pora Vampiro 


tus Me 1:41 


Dicas de Mestre Demóstenes 
Troubleshooters Netrunners e Tecnautas 
Kult, DC Heroes, Live Action, Magic 


E Dragão Brasil 424 
fN Armas Alternativas it AD&D 
| Reto-Dragão 2 | 
| Licamntropes Remo = obisomem 
AEUpeCHS por 
| dm Repstro 
INFER ( VERDE Edge of Darkness quadrinhos 
MT Dragonlance Fifth Age, Visões, 
Clyde Caldwell 


ESPECIALIZADA EM MURGIC 


CARTAS AVULSAS E DESCONTOS 
ESPECIAIS PARA CAIXAS FECHADAS 
PELO FONE: (041) 225 1671 
CAMPEONATOS TODO SÁBADO - VÁLIDOS PARA RANKING ABD 
R: EMILIANO PERNETA, 30 - LJ 15 - CENTRO - CURITIBA - PR 


















«di Dragão Brasil 425 
Lis star Trek 1 noro GURPC o Mania 


sia 
ego pr: AUk 


> - 















»* Invasão 
= ansores de Tóquio 


et 29 RM : UN 







e 


Pisos dg Mostre Carisma 
| Troubleshooters Inimigos Organizados 


EE Indiana Jones, Ars Magica, Luiz 
Eduardo Ricon, Retrospectiva 











Dragéão gem Ai 


Game Finbtoss 090 Jr “áquio 


Caso Tuad: 4) anus CIDOS 
Str J$CA uu 







«a 21 “ . 
1 o 








une D&T 


a l LD 1, em Arer E pur 
Rica RE e SPENIET DONG LUMA BLUSA LA + AIM 












| oas do Mesive navogado de Regras 
A Maldição de Goren Bobaafth quadrinhos 


Lobisomem: Guia do Jogador, In 
Nomine, Joe Prado 





AE TIRA 







QURPS = ADAO + NANPINO * LOSISONEM + TREVAS» MAGO! 
: Pen .; A 3 = 
r, 4 Vier 
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1a 
To + 





= ei , é O 1 
g o | oa À 4 o ads ner 
a va vaçÕa poa Va! 





pro 

Dicas do Mestre Longevidade 
Troubleshooters Nem Masmorras, Nem Dragões 
Dragoness quadrinhos 


TSR, Rifts, Conspiracy X, Evandro Gregorio 











Dragão e 428 


facto ne às 5 Se Vampiro 


| re no - tt T 










AD&D 






me 


as vUsICSUUTEIS Kesistir não é Inútil! 
E Televisão é Minha! quadrinhos 


lv Encontro Internacional, Os Caçadores 
sp iErag Witcheralt, Michael Mulvhill 












Dragão Brasil 429 
à *| Anjos e Demônios para D&D, AD&D e GURPS 
PO Brmbdgras Mutantos pora GURPS 






o de Equipe 
Possível 






+ á ASI Fem 
a ERA 1 raguentos quas 
| cremecapm em SMUDaV conto 


| TSR, Magic CD-Rom, Gama World, 
Alex Sunder 
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PR | | Raro -Dinossowro para AD&D e GURPS 
SI E ER = Pregauto de Grega para D&O e AD&D 







Css 











Teus , 

a . y , , 
Vinha fia + Dress PRA? na pe berma 
E Peste O Bit rot ; , p 


Asynjur para GURPS, trevas É quadrinhos 
A Nave do Silêncio conto 
Werewolf: The Wild West, Artur Vecchi 


DINOSSAUROS 


do 








GUAPS + D&D * ADãO + VAMPIRO * LOBISOMEM + INVASÃO 
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Thwor Ironfist para D&D e AD&D 
E rágicas pars GURPS 














são 


soudor 






7] Vyiçs> uterino 


Mago: a Ascensão, Era do Caos, 
Peter Michael, Magic 


Dragão Brasil 432 
ABC do RPG primeiro nível em AD&D 
RARE | Melirsisor paro Arko,n e Trevos 



























Godless quadrinhos 


Ravenloft, Livros Vermelhos AD&D, 
Rogério Vilela, Magic 





Dragão Brasil 733 
19, 2203 Enhters pora GURPS 
BRO BIC do KO solravivêmia em Vampiro 
Comigo peró D&D o AU&D 

q20 05 Dados Rolam 
iuição do Estereótipo 


( Mes É Rr É 


cas às Mestre U 
R tehograra & ol! 
Seu Nome é Losiãs qu 


Men in Black RPG, Murphy's World, 
André Vazzios, Magic 


Dragão Brasil 434 


Clhact im sl. CL Sao GLIDOÇ 
Mico Ad TU PRIVADA | É IV 


7 AD&D 


Marca 
me DOy 1 Iriea to Live quadrinhos 
Tale of the Comet, Margareth 


Weis, Magic 

























co Brasil 435 


CDA 


po Emorii! Rogers CunfD para GURPS, Vampiro e Invasão 
| O stios para AD&D 


ese |] 





rovileshost: Mágicos 
Gladiadora anais 


| Shadowrun TGC, Armageddon, Babylon 
Project, Marcelo Campos, Magic 


Dragão Brasil 436 


Re dodass War norma AD&D e GURPS 
] Sn Bárivaros norg ADED 
E à — Doneposios a por SU JRPS e Vampiro 
Ee Ro Uvas de Nwstya Eramos Seis 
ae 0 Posulslashsabess GURPS Overpower 


| U Escudo de EI Hama Kar quadrinhos 


Guia do Jogador para o Sabá, 
Dead Lands, Grand Prix Rio, Richard 
Garfield, Carlos Klimick, Magic 


Dragão Brasil 437 


Golê nora Vamniro 















na € da ind e xá TP 
RES VTRENTOSS DOC DKD 


em | h CE EA dão ER TOO pontos em GURPS 
den qo Es E. E + o É q - o . 
Pp SD Dunquataos dia Palo pera Lobisomem 
E, 4 a. Boas de Mosiro Joopsons Inteligentes 


WOU nro SOU TuTra IST se! 


r 


Elfo Demônio quadrinhos 


Arquivo X, Kindred of the East, Legend 
of the 5 Rings, Peter Adkison, Magic 






Dragão venho 438 
Tropas Esteluras pers GUPES, AD&D, 








ITOUDIESNVO RSS SL MonorO 
A Face do Paladino quadrinhos 

A Vitória dos Minúsculos conto 
Vampiro: Idade das Trevas, Magic 


(AACS ES SS E SSITIE MA 


rain toa O 
Atendemos todo o Brasil 


Tel.:(011) 4226 3587 


TORNEIOS DE MAGIC TODO SABADO 
Av. Goias, 363 - SI, 2 - Centro - S, Caetano do Sul - SP - CEP: 09521-310 


(Próximo ao Shopping São Caetano) 











Novas cotações é as melhores teres de Rê qe 


É E, | o b É F A A 


“ela mag 4 
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Missas Voa nara GURPS 


E 
we 


kr) » 
po yo A 


RREO 


o 





| Sogrido Fondlla pars Verapic e Trevas 







4 E Rar 
i dit Edo na 
PE co. 
| 
3 


.u . 
. 1% 
PA 






E OR GEE] VI Encontro iniernacoisi, 
MISSÃD:VEGAS Arkanun 2º Edição, Castelo 
er std Falkenstein, Mike Pondsmith, Magic 








Dragão Brasil %ão 
Coração de Dragão para AD&D 

“ABC do RPG para Shadowrun 
passos Especiais para Vampiro e Era do Caos 


o form 








“ Dez Mandamentos 
Dos Jive Áciion 









Altoriis 1, Mage: The 
Sorcerers Crusade, Magic 
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To mara tarneinç 






Pas : o If : 


» " “ , es pr 
m d o 
=, o 
sf! .» a “ o 4 . .. ” 
4 tm 2.8. o. “ 4 Ja ) 






mpiro e Trevas 
«em GURPS 






Culade Medievel 
“hP | rd, pa A 
AX do RPG EA , x q E) , 1% 
Codenes Psiquicos tai ata 
Guers 





ques SURPS 
Dicas de Mestre Urbanização 
Troubleshooters Adaptando 
Capitão Ninja quadrinhos 


Morra: m Rousise! R Ea 











Dragão Brasil 442 
É Vitchtole ado para GURPS, Ru e Vampiro 





R nf : 
te SEO 1 Sa 


f ram RERRE 





Tous ssimobnrs Vig Daixe Viver 
Quando os Anjos Perdem as Asas quadrinhos 
3D&T « Defensores de Tóquio 
3º Edição, Magic 





4 Pra cuRes, Vampiro & e ADAD 










Dragão Brasil 443 


0 Blok Bosi E Voisare pora Battletech 
W ; º BE A é Pt Ls eh cd 








o Dos É po AD&D e GURPS 
a» vara Vampiro 
ti de mestre jogadores terríveis 
Troubleshooters Background 
Jornada de Heróis quadrinhos 
Anjos: a Cidade de Prata, Magic 








BA ATT L ETECH 






A 
é 


E) 








Seda 


is a ) | DE 


“HO IMPORT 
"SALAS P/RPGECARDS 


Rua Conselheiro Matra 246, Sala 2. 


Centro - Fpolis - S.C Cep 88010-100 
Tel: [048] 222 9793 






Dragão Brasil 444 
| Holy Bmanser À nara GURPS e AD&D 
E SEC do poe pro boo: q Ascensão 


Nas RES Reyéen s Scorpio para 3D8&T 
















PE DA o, a 
E Ra nEs informo Vord são para Lobisomem 
ER, DM picos de Mestre hHundos Perdidos 






pora GURPS e AD&D poses e VE 






Troubleshoorters vu: Power 
Chamado da Natureza quadrinhos 
Vampiro 3º Edição, Magic 







As Íeimas extesécs ne «eóeene capocia! do ASREIT 


sor "ÃO 
iragão. Brasil 445 
"PS e AD&D 


; em AD&D 
1 hD e GURPS 











Dir tio M en Ir deuses 
Trovbliahodtéis personagens para Live Action 
Estrela 1 quadrinhos 


GURPS Viagem Espacial, Vampiros 
Mitológicos, Magic 







+ 
E Rage 
as Ea 
+ 
E Es 





dos a 








Dragão Brasil 450 
TORMENTA 


co peca opsoioral vo icompanha a edição 






Dragão Brasil 446 
Voty Avenger 3 ia e e AD&D 





“> MENTA, com um 
“oistema (AD&D, GURPS, 











Pemesábo Evo caro Gl hnpynsão Do) coumindo os mois importantes 
gil Cleees EE & El) Ramiro? para 3D&T sersononons, lugares coaturas e artefatos 
Rogia pura os Bofenisore; para 3D&T publicados ao longo da DRAGÃO BRASIL 
le À “dade de vampiros e SÓ AVENTURAS. 
Troupres=00" 005 osso» 7ons estrangeiros 
Estrela 2 quadrinhos 
Magic 











Só Aventuras Z1 
Jogo Demoniaco aventura-solo 



















aa Caçada à Criatura para Hero Quest 
E Dragão P-asil 447 | a Os Homens-Lagarto para D&D 
RD QRO, teta! Gr Sol para GURPS t 
PR OREME Grupa do Wi 3 para AD&D e GURPS 


RS A Saga de Sangue para Vampiro 
RPG FAVORITO (1 Street Fight para GURPS 
pRoS: ABAS -NMPRS BRO GUEST À 

+ Tekoa conto 


Entrevista com o Vampiro 








à anotar o Po selde para Vampiro 
fo spo Toto eu próprio monstro 








E Sowrcsnvorsrs tomo ndar com 
magia em AD&D 

Killbite quadrinhos 

| Street Fighter: o Jogo de 
RPG, Magic 



























Só Aventuras 42 
Desafio de um Mago aventura-solo 

As Armaduras de Zarep Don para D&D 
Caçada Submarina para D&D 

Os Enviados para D&D e AD&D 







ist Brasil 448 

































epou RE DA T Áronuas Ve HARiTO ) 
É aist do RPG o vsode Disciplinas em Vampiro o Sabbat o Vampiro 
E RA | Mistério D 
Rabo Pe A Piqariar cio Cras É SURPS e outros stério Dourado para GURPS 


Confronto conto 
Who Wants to Live Forever? quadrinhos 
Entrevista com o Vampiro 











nt )8&T 
Dicas de Mestre Inimigos mais perigosos 
Troubleshooters kits e classes para AD&D 
Vítima quadrinhos 













Só Aventur::s 43 
curagerm Metálica oven!src-solo 
ra À: 


1.» o 
Ali 








Dragão Resagil H49 


3D&T 
e 3D&I 









Eirial, W-Guecão o Cuiros Sefastos 





Rara vo E as Dosmem 
intriga Mortal para GURPS 
O Paladino e a Ladra conto 
Happy Hour quadrinhos 





sêro von 3 gladiadores 





«UU NIESNOOTEFS jogando com impostores 
O Guardião quadrinhos 









vo cstentura-solo 


Err ds ' Extregriemeras pera DSD e AD&D 
io ERER Rio uses povo Arkanun 
E O o Dragões para URSS Sire 
Sombras do Passado para Tagmar 
CER ft; AY Goblins paro Shadowrun 
e Lg Confronto conto 
Troca Justa quadrinhos 


s 
> 
" 









Aedo pedido 
de todo Brasil. 
obramos frete p/ RN, CE, PB e PE. 
e-mail: clave rm uol. com.br. 


; pengpet ay 51 posa es DS 
ESTINDO COM VOCÊ, NESSA AVENTURA! 


Av. Salgado Filho, 1656-A - = Nova - Natal/RN -Tel.: (084) 222-3991 
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BatBanca 






ortadas 


p CHUEEB O clEçes) 
EM Ga Cito 

65 Urgps EHifitos 
6 Gxrtrmo (ka o crias) 
645 [On lbrtrris o Inpaittts 
65 Orins 


55 9(043)/33720587) 


Laos raras, (63/ 
Londrina E]PR(CEP486010:530) 















Só Aventuras £%5 
SSB. | Vento Cortante aveniura-solo 
REA NR Resgute no Costely Somiistis poro GURPS 

te Lip | O Tesvsro de hnkbsra gors AD&D 

a War Cueslolros do Zodinco pora DEL) e AD&D 

e RA DD O Poderes de Miente para Arkone 8 Invasão 
DESAFIOS E PER O The Kindred Most Wanteu pura Vampiro 
nd crian “1 Sterte Of Love and Trust conto 
Coração Negro quadrinhos 


















Só Aventuras 46 


Sem Saída aventura-solo 

Nascido das Trevas aventuro-solo 
Assalto ao Mestre Arsenal aventura-solo 
Eu, o Monstro aventura-solo 


Herança Maldita aventura-solo 
Coragem Metálica aventura-solo 
O Segredo do Mosteiro aventura-solo 












Só Aventuras %7 
imprevistos... aventura-solo 
Companheiro criaturas para GURPS 
Thri-Kreen para D&D e AD&D 


A Montanha da Perdição para 
Desafio dos Bandeirantes 


World of Light para Lobisomem 
Anarquia para Vampiro 

O Planeta Vermelho conto 

Breve Tratado Sobre a Arte quadrinhos 












A E RAS 






| Ga - Murer... = 


t 


entura-solo dupla 









A » 
Bb sv Meg . ” mb y air 
LE DA 4 ' 3 SEAT 























REP R Turicenagess Minds nara GURPS, D&D, AD&D, 
! nê Ee E: í É hos To w é y e erda Fámuio 
A jo 1 a se k A e , 
MW + 1 “o tã NIE E t SO LISA AD&D 
5 d| N F, sao ' ? A E ' DP E POR IN SD 
o WE = EA o a 1 Já nór te dpi Seara puru Luvn5sOmEeEm 
q 4 ES 





















Va 


EA? “ é” Holy City para Vampiro 
CAÇA AO, NECROMANTE Besta para Togmar 
Erro Aventura-solo DUPLA! Como AS VEZES as Coisas Acomtecem conto 
N.W.0. quadrinhos 











Só Aventuras £9 
U.FO.TEAM 


Jogo de RPG completo para iniciantes, 
compatível com Arkanun e Invasão, 
incluindo quatro fichas de personagens 
prontos e a aventura introdutória 
Alerta 137. 


SF compobvel com Arkames q iaveisês, 
= fidvinao quatro tichas de personagens 
prontos e a aventura introdutória 
A Espada de Morkh Amhor. 





Jos -norois japoneses. 
1959 Stigimul que ueu origem qo atual 3D&T, 
| com regras para super-heróis, veículos, robôs 
"| gigantes, monstros e a aventura introdutória 
» O Resgate do Capitão Ninja. 


º 
DB Especial 44 
DB Especial 42 É 1 ee CARDS 
ne ESTO io 4] Magic: The Gathering: 
CARDS poa A corri cui | Fallen Empires, Terras 
e Magic as origens, as séries especiais, as cartas RAE = os =|| Natais, Era Glacial, 
' 4 = er o Cod 
proibidas, a versão brasileira ag 4 Edição, 
Spellfire, Master the Magic, ; | Chronides 
Rage, Blood Wars, 
Doom Trooper, 
Huminati 
A Pis W DB Especial 45 
DE TO DB 4a TA Re e N CARDS 
tg TER fepocas pia” ÃO Eb & Baralhos Campeões os decks dos maiores 
OTA SA RES MADER + CR Ara MS 284 duelistas do mundo 
) ES 4 5 : — To ; Z e a : 
AR re Al = | Egtensores Ge - Tóquio = 6) Torneios tipos de baralho para torneios 
A) RM Ms RO “a : PA Ilê lee " e em 
E Poema rs gundo edição de Defesoras de Tóquio, RPG ATRAS É AP res Magic: The Gathering: qº Edição, 
| o ] 2 Terras Natais, Era Glacial, 


to sgure herois mogreses. Novas E E 
SA Tegrás pura supar-isrois veleutos, cobôs Alianças, Miragem 


gigantes, monstros e a aventura introdutória 
Power Dangers. 








- MANGÁS & ANIMES 
“IMPORTADOS [NOVOS E ANTIGOS) - X-FILES 
- RPG'S NACIONAIS E IMPORTADOS + — - BONECOS 


- PÔSTERS NOVA LOJA!!! 


- CAMISAS RUA DIAS DA CRUZ, 203, 
LOJA 11 - MÉIER 
Tel.: (021) 595-1242 é 
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ae 

















ú | e Nelson Cardoso, 905, Loja 106 - Taquara/Jacarepaguá 
já » Shopping Unicenter II - Rio de Janeiro; PABX: (021) 423-3930 / 435-2687 - Fax: (021) 435-2690 
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FIGHT 
DB Especial 46 


TREVAS 


, 
à 43 o 


e Tóquio 3º Edição. 
| seo igltess (Guy, Cody, 
ruguar, Rolento, Sodom, Birdie, Rose, 
E.Honda), descrição da cidade de Metrocity, 
novas regras e a aventura Feliz 
Aniversário, Haggar! 


Jogo completo de RPG. Horror moderno 
com investigadores do desconhecido 
desafiando anjos e demônios. 
Compatível com Arkanun, 

Invasão, Anjos, Vampiros 

e Demônios. 








“aa 


Sosico de SBRT « Defensores de 
à ouro 2º Dusção. Jogo completo com regras 
para criar novos Darkstalkers, quatro lutadores 
prontos (Donovan, J.Talbain, Felícia, Lord 
Raptor) e a aventura introdutória 
Sublime Silêncio. 





Módulo Básico de 388 F » Befsnsoses de 
10qoiS Sº Dunção. Jogo completo com regras 
para criar novos Street Fighters, quatro lutadores 
prontos (Ryu, Ken, Chun Li, Blanka) e a aventura 
introdutória O Resgate de Charlie. 










9,1 1,13 










E ER: 
DB Especial 48 a 
SD&Te MORTAL ': 7 a lersão Iraduzia TSE FOHTER: The 
KOMBAT dk am nx Siprpioliino Desms. s0go completo com 









regras pura criar novos Street Fighters, 16 
Guerreiros Mundiais, manobras especiais e a 
aventura introdutória Alto Risco. Módulo 
básico em três fascículos. Compativel com 
Vampiro, Lobisomem e Mago. 





Módulo Básico de 3D&T * Defensores de 
Tóquio 3º Edição. Jogo completo com regras 
para criar novos Kombotentes, quatro lutadores 
prontos (Liu Kang, Johnny Cage, Sonya Blade e 
Sub Zero) e a aventura introdutória Sangue 
no Templo da Luz. 
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Você já viu o que eles podem fazer! 
ENTÃO VENHA APRENDER COM ELES! 


AAA 
Pica s 


E É VS a EB 
E ess É. NO am e 
R$7 Era En area Se “Ê 
e % a EA j É 
| / “4 2 E. p/ 4 
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CURSO DE HISTÓRIAS EM QUADRINHOS 


OS M4/ORES FERAS EM 
QUADRINHOS E RPG DA TRAMA 
EDITORIAL CONVIDAM VOCÊ PARA 
APRENDER SEUS SEGREDOS! 


PUUILAL 


O CURSO DRAGÃO BRASIL COMICS 
É O ÚNICO QUE USA TÉCNICAS DE 
ROLEPLAYING GAMES PARA 
CONSTRUÇÃO AVANÇADA DE HERÓIS, 
VILÕES E COADJUVANTES! 


PRENDE À 
ESCREVER E DESENHAR 
HISTÓRIAS E PERSONAGENS 
MUITO MAIS DRAMÁTICOS! 


ANIALIMNO À Hit 


ROTEIRO E DESENHO COM MARCELO 
CASSARO, UM DOS M4/S PREMIADOS 
ROTEIRISTAS DO BRASIL (PRÊMIO 
ABRIL 91 92, 94 PRÊMIO NOVA 95; 
PRÊMIO ÂNGELO AGOSTIN! 97, 9&; 
PRÊMIO UNIVERSO COMIX DE) 


DESENHO COM EVANDRO 
GREGORIO, QUADRINHISTA E 
ILUSTRADOR DE RPG (DRAGÃO 
BRASIL, GODLESS, DRAGONESA, 
ARKANUN, TREVAS...) 


ROTEIRO COM SM. TREVISAN, 
ROTEIRISTA, CONTISTA E 
EDITOR DE RPG DÁ 

DRAGÃO BRASIL! 


Ee SA NAN Io 


OS MELHORES ALUNOS PODEM TER 
SEUS TRABALHOS PUBLICADOS 
PELA TRAMA EDITORIAL! 


MATRÍCULAS PARA 
TURMAS DE IULHO PELO 
FONE (OT1) IEECZ-IEIS OU 
BES-7L7Z (APÓS AS TEOO) 














A ocê RANA 
e- aiii plan ro miados a com.br 


Disque RUA CLÉLIA - 33 Lj- 1 - Shopping Pompéia Nobre (Ao lado do Sesc Pompéia) Fone:(011) 3862-0468 São Paulo - SP 
FORBIDDEN PLANET cryrTro - RUA GABUS MENDES-29, Lj 4 (Trav. 7 de Abril) Fone:(011) 255-0959 São Paulo - SP - Sáb até 15:00 
(011) 5084-7006 av.iBirapuERa, 1789 (em frente no Pão de Açúcar) Fone:(011) 5084-7006 - São Paulo-SP 


(011) 5051-7006 segunda à sábado das 10:00 às 20:00hs | (Domingo das 12:00 às 19:00) 
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Battletech 











| First Quest Vol. | e II, 
| Karameikos | e Il, 
RP c). dados + 6 miniaturas 

4 Grátis: 1 Só Avent, nº 1 


2 CD's, | 







À LDO DO MESTRE 


| Livro do Mestre () ) 
SSB | Livro dos Monstros 
add" | Grátis: Ficha de personagem 


| RP 3) 0/0) fmozojocamor TR Go “TOOR (em português) 37,50 ( |) 
ERES dt | E] | Pacote AD&D y a dd Legions of Steel 
( ) Livro do Jogador (Reisfolo) pi DOT 8 300 (em português) 42,00 (|) 








tra | 





Guia de Armas 













































Sa | + Conjunto de dados opacos à 
au + 1Dragon Magazine nº 1 + 1 Dragon Magazine nº 1 à por 19,90 ( ) die de pato 
a SER id 2º edição ........... 20 | 
cada 15,001) E 50 fvenbuas nº IDADE DAS TREVAS ........ 45,00( ) fa AA Guria de Armas de Fogo | 
o» KARAMEIKOS 1 e 2. cada 15,00( ) — *LIVRO DO MESTRE AD&D........... 42,00( ) MAGO: À Ascensão ............. BRA Dºedição .......... 20,00( |) 
agia *LIVRO DO JOGADOR AD&D ........ 44,00 ( ) ; 
+ hs a a HuNiUS “LIVRO DOS MONSTROS AD&D . 4700( | ; Brujah e 15,95 ( ) * Demônios- Ain tomái 20,00 ( 
na ret Fo + 1 ficha de personagem Malkavian .. 15,95 ( |) Arkanun 2º edição ........... 15,00 ( 
O AR amaDaO. (1) W() Nosferatu. 15,95( ) « ES Anjos (A Cidade de Prata) 15,00 ( | 
SO q 66 pgs. 5,00 | À = x pen to Tremere.... 15,95( )' Vampiros Mitológicos ... 15,00 ( 
E onjoto foiados W Ee Ventrue .... 15,95 ( ) 
(4,6,8,10,12,20) é Toreador ... 15,95 ( ) 
Opaco .................. 9,50( ) o Assamita.. 15,95 ( | EE 
LIVRO DO dk yg VAMPIRO: A Máscara 3º À 
GUERREIRO........ 29,50 ( | HMM Es a conf...... 45,00 ( ] 
Presa GURPS 2º ed. Pack a 
Eá LOBISOMEM: TREVAS 2ºed. 
HE ANIRIEESA Módulo Básico 30,00 ( |) IM 3200/ ) 
0 império Romana2E Ge | FER O Apocalipse ........... 45,00 ( ) ae : 
E Espacial25.50 (|) ; ERG) Guia do Jogador... 32,00( ) [EMEA VA ITENS MÁGICOS 
ae da Furias negras .......... 15,95 (+) NaN 20,00( 
Conan .......... 25,50 ( |) RAVENLOFT 7 
Cyberpunk oa 25,50 ( ) DOMÍNIOS DO MEDO HI ( ) ví ) o RE Ossos. ..... e - | 
| Fantasy .......... 25,50 ( ) OS de Bay a ........... ' 
a. 25.50 ( ) 45,00 [ Jaconfirmar FORGOTTEN REALMS cada 21,00 Andarilhos do asfalto15,95 (|) 
. Iluminatti ...... 25,50 ( | PRMERASSS VAMPIRO: À Máscara ................. 45,00 | 19,950 ) As PS 
SÊ a EE Nr ao ( ) É j VAMPIRO: Guia do Jogador ERES ETA 39,00 ( 13 E 7 º Espada da Galaxia ...... ER 18,00 ) 
Fepasa pur ma KIT VAMPIRO: 10 dados de 10 faces .... 17,00 ( ; SHADOWRUN (Manual Básico) ......... 33,00 ( |) 
Viagem no Tempo eemesameesameres 29,90 / |] RE Cacadores cacados 15,95 ( 13,001 | Contatos (supl.+ escudo)... PAR 
O Descobrimento do Brasil......... 7,00() ES: Eua] á 13,00( | Metagem (aventura) .... i.e. 15,95 ( ) 
MINI GURPS ....... me 5,00( ) q O Guia dos Jogadores para o Sabá... 25,00 ( 45,004) Catálogo do Samurai Urbano (supl) 15,95 ( |) 


 ATENÇ: ÃO: Para pedidos via correio, acrescente no valor total da compra as despesas de correio de postagem abaixo. Envio Normal SP - R$ 3,50 - Outros Estados: AL, BA, DF, ES, GO, MG, 
MS, MT, PR, RJ, RS, S€, SE, TO - Capital: R$ 4,50 / Interior: R$ 5,00 - AC, AM, AP, CE, MA, PA, PB, PE, PI, RO, RR, RN - Capital: R$ 6,00 / Interior: R$ 6,50 (Envio via Sedex Consulte) | 


Marque a quantidade dos produtos que deseja receber (tire uma cópia para não recortar a revista) e envie junto com cheque nominal (NÃO MANDE EM DINHEIRO) à Forbidden Planet - Cx postal 57123 - CEP 
| 04093-970 São Paulo /SP ou se preferir faça seu pedido direto via telefane, Internet ou visite uma de nossas lojas: VALOR +desp.= CHEQUE Nº TEL: | 
NOME: END: CIDADE: ESTADO: CEP: 


SS + E O SS SO TO O — e — — e e el 


PEDIDOS VIA CARTA SOMENTE P/ CAIXA POSTAL Preços e disponibilidade de produtos sujeitos à alteração ou até o final do estoque. Consulte-nos! 


Magic (Ed. em Português) Saga de Úrza pré-construído «same 















18104 ) Acessórios para Colecionador Magic contador de vida ............. 500( ) 
Magic &º Deck 60 1450( )  Sogadelrza AProga” (preto e branco) . 1810( ) Posta arquivo - p/ porta cards... 1700/ ) Dado de 20 lados p/ Magic .............. 200( ) 
Terras Natais €/8 mma -200( ) Soga de Urza "Lúpide” asse (preto e azul). 18,10( ) Posta Weatherlight ...u... 2500( ) Plásticos p/ 9 cards em () 
Miragem Booster (/15 «comem 440) Sagodelrzo“Entrego Especial” ..... (verde e vermelho) .. 18,10 ) PosuMirage-........-.... a 2500 | 
Visões (DS meses 440] )  SagadeUrza “O Adomercido” o. (bronco) . 18,10( |) Deck Protector c/ 100 ............... 00 ( ) Sp IRE j 
Magic5? Dedeg60 1620( ) — Mogic(fd.eminglês Block Shield 6) 100 amas coça ei De Duplo Portus O a 16) 

à 2 Booster-Português (/15 cartas .......mmemmse 

Mogic5º Booster (/15 ............. 440( ) — VWorld Champions 1998 Deck c/60 mm W810( ) Red Shield e/ 100... mms sob consulta E 
AleosgS meme 440[ | URZASLEGACY Deck- Pré -Constoido ..... 18100) Dad Bynder sem sob consulta Rovndafomial==370 | 
Tempestade Deck (/60 ............ ea E progonvinca tá fem ing] 
Tempestade Booster q/15 .......... 470( ) Eetrig lálem ins) +70 18] 
Fortaleza (15... 440) Duogems 12 fo ig) = 3,700) 
Êxodo (15 nim 440 ) CPELLFIRE SPELLFIRE 
Saga de Ursa 6/75... 1810( ) Ep pç É . 4 





Saga de Urza Booster (/15. 
Legado de Urzo Booster €/15. .... 470( ) q 
MAGIC 6º EDIÇÃO CLÁSSICO 
Magic 6º ed. Deck duplo mms 18,10( ) 

EO Magic 6º ed. Deck (/75 mms 18,10( ) 
SEE Magic 6º ed Booster 4/15 uma 470( ) 





Magic 6º ed. Clássico Deck duplo 
c/ 2440 cortas...... 18,10 (|) 


Me 


x rm 








| "epelifire e Iniciantes 
| 2 Decks c/ 55 ( ) 
| 4 Booster c/ 15 


| Grátis: Revista Cards nº 2 is 15 00 
SPELLFIRE - Dia de Troca 
Sábado às 1 hs no Ibirapuera 


(MAGIC p/ INICIANTES 

| 2 Deck 62 ed. c/ 40 cartas 
1 Guia do Jogador 

| 1 Manual de Regras 

|2 Boostersc/ÍS cartas ES EU 

| Gratis: 10 cartas de Magic comum ai 





vo 
E agáii 


q a o ada o 4 
DA qrelre 


Magic CD Rom Vol | 
(em port.) 69,00( |) 








À Floresta Murmurante / penas sda ÃO 
Cripta de Mana] .3,95 ( |) 


Arena 13,95( ) 


ss 


MAGGI 





ATOS DE 





= 1 E a 4 = 
' Com Inscrições GRATUITAS - Válidos para o Ra anking Bras ler o, (ABD' 
een, E A É Les ARSESER pe Sábados e Domingos - Início às 12:30hs 
HF: AG ke e / [Los F. NIES “= E NOS Da ae = Ê = 
a É Mess - = ias = 5 DE Tio | 195/06 po | RÉ Mox RS fo 
folofo à a | OL anTtr [al o 0 , 4C Ibirapuera 06/06 Tipo IH oC ! Extended 
a aa £” T.- = — ” E a a - EE e 4 
Sa! NO [8 e - | a 00 15 AA o. Po U e! fio a Di E Timewalk RS TE 
| 3/0€ quip 2 och 





Informações Tel.: (011) 255-0959 Informações Tel.: (011) 5084-7006 


Ibirapuera 





